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CREATE Modus (met Mist):

In deze modus kun je je eigen Magic Mixie* tot leven brengen!

Magische Mist onthuld worden.

Spell Modus (geen Mist):

Maak extra spreuken in je Ketel zonder
de magische onthulling. In deze
modus kun je keer op keer spreuken
bedenken, maar er zal er geen
Magische Mist onthulling
plaatsvinden.
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=2 Manieren van Spelen! "

Gebruik de PLAY Modus schakelaar om te kiezen hoe je wilt spelen!

s>Handleiding &%

Gebruik deze modus als je je Magic Mixie wilt onthullen (of opnieuw
wilt onthullen) of als je een ander item wilt onthullen. Dit moet een
item zijn die past in het meegeleverde Opbergdoosie. In deze modus
zal na de stap 7 je Magic Mixie (of item uit het Opbergdoosije) met
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» *Bij eerste gebruik: zet de schakelaar in ‘CREATE modus’

Regenboog Magische Ketel
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De Ketel reageert

te tikken. Je kunt niet doorgaan naar de
volgende stap zonder dit te doen.

e Als je het tikken juist hebt uitgevoerd,
hoor je een feestelijk geluid en zie
ie het licht snel knipperen om aan
te geven dat de Ketel doorgaat

naar de volgende stap van de

spreuk.

* Opmerking; gebruik alleen de
meegeleverde Magic Mixie ingrediénten.

Voeg slechts 1ingrediént toe bij iedere stap*.

e De Ketel geeft je een teken als het licht in de Ketel
oplicht en je ‘tik tik tik” hoort. Dit betekent dat je
klaar bent om naar de volgende stap te gaan door
drie keer met je Toverstaf op de rand van de Ketel

CREATE SPELL
(Wist) (Geen mist)

NIET MEER DAN 1 FLESJE WATER TOEVOEGEN!

Als je het ‘tik tik tik” geluid hoort, tik dan 3 keer met
de Toverstaf op de rand van de Ketel.

STAP 2: Geluid Stof

Het sprookjesgeluid geeft aan dat
het tijd is om de Geluid Stof toe te
voegen. Giet dit in de Ketel en
roer met je Toverstaf tot het
oplost. Tik 3 keer op de rand van
ie Ketel als je ‘tik tik tik’ hoort.

( STAP 3: Glinsterende Ster
o

Het sprankelgeluid en het witte licht geven
aan dat het tijd is om de Glinsterende Ster
toe te voegen.

Gooi de Ster in je Ketel en roer met je Toverstaf
tot het oplost. Tik 3 keer op de rand van je
3. Ketel als je ‘tik tik tik” hoort.

N

toe te voegen. Gooi deze in de Ketel en roer

Ketel als je ‘tik tik tik’ hoort.

STAP 5: Regenboog Bloem

om de Regenboog Bloem toe te voegen.

Tik 3 keer op de rand van je Ketel als je ‘tik tik tik” hoort.

met je Toverstaf. Tik 3 keer op de rand van je ©

Het Lente geluid en het roze/blauwe licht geven aan dat het tijd is

Gooi de Bloem in de Ketel en roer met de Toverstaf tot het oplost

Gooi deze in de Ketel en roer met je

keer op de rand van je Ketel als je ‘tik tik
tik hoort.

STAP 7: Naamrol

Het ritselende papier geluid en het oranie licht geven
aan dan het tijd is om de Naamrol toe te voegen.
Geef je Magic Mixie een naam door de haam
op de papierrol te schrijven. Gooi het daarna
in de Ketel en roer met je Toverstaf tot het
papier oplost. Tik 3 keer op de rand van
ie Ketel als je ‘tik tik tik’
'[q, hoort.
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Toverstaf om het in stukijes te breken. Tik 3

mJE MAGISCHE KETEL; JE KETEL'OPLADE _
) SCAN o . o * Niet laten vallen of aan sterke schokken blootstellen.
Magische Ketel Pagina VOOR EEN UsB oplader Binnenschaal van de Ketel Opbergdoosie Je Ketel is vitgerust met een lithium-ion batterij die niet * Laad de batterij alleen op met de meegeleverde USB kabel.
Je Magische Ketel 1 INSTRUCTIEVIDEO vervangbaar is. i . . * Gebruik alleen de batterij die in de Ketel is meegeleverd.
Je Ketel opladen ) . Toverstaf Wanneer de batferij van de Ketel laag is, zal het rode lampije ¢ Lees aandachtig alle instructies door en Igebrmk de Ketel zoals aangegeven.
> oP E ] E Z naast de oplaadpoort knipperen, en zal een “lage batterij” ¢ In het onwaarschijnlijke geval van een lekkage of explosie, gebruik zand of
2 Manieren van spelen! 3 L Watersensor deuntie hoorbaar zijn. Alle speelfuncties zullen worden @ een chemische vuur brandblusser. ) )
Create Modus (met Mist) 4-7 enlicht uit esgrkwolgeld totdat de |balteri' isd opgelodenhGeElruik de %SB @ o ge batteri dleTnT hcai yvc|>rden geTrecycIed of te worden ingeleverd bij een
i ing! oplaadkabel om je Ketel op te laden.* Open het klepje op de aarvoor bestemd inleverpunt. )
IJ)eé\/\ ? gllls che Onthuling! 2 =h. zijkant van de Ketel en plug de USB kabel in een USB2.0 ¢ Opladen is alleen toegestaan met een Micro-USB kabel verbonden aan een
€ Relellegen ) ) E o Flesie mef navulling geschikte poort. Voor het beste resultaat, gebruik een 5V, 500mA Max laadstroom, DC voltage.
Create modus (met Mist) - Herhaling 10-11 (voor Misf) USB2.0 oplader die past in een stopcontact. Het rode * De batterij oplader die gebruikt wordt om op te laden, dient regelmatig te
Je Ketel resetten 12 OUDERLUKE Boek met Spreuken Iampie zal blijven branden totdat de batterij volledig is worden onderzocht op schade aan de kabel, de plug of andere delen van
Spell modus (geen Mist) 13 M ONEIE TE KUNNEN Bovenkant ~—\ USB oplaadkabel opgeladen. Oplaadtijd is ongeveer 2 uur. Wanneer het de oplader. In geval van schade mag deze niet meer gebruikt worden fotdat
Ketel S| d 14 R ketel ) lampie vitgaat, ontkoppel je de oplader, sluit je het klepje de schade hersteld is.
etel >'1aap modus d A, en kun je spelen met je Ketel. ¢ Het speelgoed mag alleen worden aangesloten op apparatuur met een van
Mist bijvullen ) 15 - * USB oplaadkabel is meegeleverd. Deze werkt met dlle standaard de volgende symbolen: @Of .
Probleemoplossing - Ketel 16 VOOR OUDERS/VOOGD: VERWIJDER USB oplaad adapters (niet meegeleverd). HET VERWIJDEREN VAN BATTERIJEN:
Magic Mixie ,ﬁb‘é&h‘?ﬁé‘,‘éi‘é‘éﬁﬁ'ﬁ";Eﬁfé:”ﬁ,’iﬁ, f;gle’k"”’ D Reset Sleutel / BATTERLJ INSTRUCTIES: o De lithium-ion batterij is in de fabriek geinstalleerd en het is niet de bedoeling
Jouw Magic Mixie 17 OOKDE2TRANSPARANTE BANDJES Reset $ * De oplaadbare batterijen mogen alleen worden opgeladen dat deze wordt verwijderd tijdens de bruikbare levensduur van het product. De
Batterijen 18 IR R AT Bee S opening ‘ % door een volwassene of door kinderen van 8 jaar en ouder. batterij mag alleen door een volwassene verwijderd worden wanneer u van
Energie peil 19 KETEL WEER GOED. Flesie Toverdrank [voor water] ¢ Houd toezicht op de Ketel tijdens het opladen. plan ben{ .het product weg te gooien en de batterij wilt .recyclen.
Magie 20-23 @ o L<:1c1dI deé)oﬁeriien opI een een veilige plek op, uit de buurt van U Heli verwijderen van de batterij mag alleen worden uitgevoerd door een
: __——————— Spreuken ingrediénten ——— ontvlambare materialen. VERBIND MET volwassene.
\Slle rzorgen gg ‘up Aan/Uit schakelaar —— 8 1 @ 3 ¢ Ontkoppel de USB oplader zodra de batterij is opgeladen. TR | o Wees voorzichtig om snijden, doorboren, scheuren, vervormen of anderszins
apen . o © W mod ’ W mod ) ( * Er bestaat alfijd een risico dat batterijen exploderen, oververhit beschadigen van de batterijbehuizing tiidens het verwijderen te voorkomen.
Probleemoplossing - Magic Mixie 26 \\L Create (M"“' ) "tl%/\'uts) @WB) (S’pe (ﬁ?“f‘“ ) modus = + raken of ontsteken. Demonteren, verhitten, aanpassen of e Het product moet uitgeschakeld staan alvorens de batterij te verwijderen.
w"?) merie geen s kortsluiten van de batterijen is verboden. Zet de Ketel of de wenoner | Als de batterij is verwijderd uit het product, plaats tape over blootliggend
= ~10) uIT . . . I, 5. 0. 7. bqh‘l_erﬂen nooit in open vuur, op hete plekken of in direct Mo draad/contactpunten om eventuele kortsluitingen te voorkomen.
O zonlicht. Voor informatie over hoe de batterij te verwijderen, ga naar: www.moosetoys.com/battery-disposal O
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CEEATE MOdU.S met MISC » STAP1: Yoeg water toe e ,g'];%]? I.I. }}/l[a sche Veer 2\ STAP 6: Hart Juweel 2\ - DE MAGISCHE O LIN .
== > o o)
De volgende instructies dienen alleen te Vul het Toverdrank Flesje met water tot aan de aglsc e Hoorn V\t) < Het kristal geluid en het paarse licht :’& WAARSCHUWING: Plaats je handen NIET in de =
worden gelezen door de ouder/yoogd. Het lijn en schenk het in je Ketel. De Ketel zal tot leven Het fladderende geluid en geel/witte licht geven aan dat het tijd is om het Hart Ketel tij{dens deze stap.
kind gebruikt alleen het ‘Boek met Spreuken. 9% komen met borrelende en kokende geluiden. geven aan dat het tijd is om de Veer en Hoorn ) v Juweel toe te voegen. 3 Y y * ‘(

Een grote wolk aan Magische Mist zal tevoorschijn
komen uit de Ketel (dit hoort zo). Je kunt je Magic
Mixie zelfs al geluiden horen maken! Na ongeveer
30 seconden zal je Magic Mixie op magische wijze
tevoorschijn komen uit je Ketel! Gefeliciteerd!!
Als de geluiden gestopt zijn en de Magische Mist
is opgetrokken, kun je je Magic Mixie uit de Ketel
halen door het tegen de klok in te draadien en dan
eruit te trekken.
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Na ongeveer 5 keer spelen in ‘Create Modus’, zal de hoeveelheid
Magische Mist afnemen. Dan kun je alleen nog spelen in “Spell
Modus’. Om ‘Create modus’ weer te kunnen gebruiken, ga naar
@ de pagina: ‘Mist bijvullen’ in deze handleiding.

(]

/7
<

gJEKETELLEGEN,

Als je opnieuw met je Ketel wilt spelen, moet je eerst alle
vloeistof legen van de vorige keer*.

Onderkant loskoppelen

¢ Koppel de onderste helft van
de Ketel los om de vloeistof -
eruit te kunnen gieten. s =
Verwiider alles en maak de 4_
binnenschaal schoon.

e Gebruik geen chemicalién of

wasmiddelen.

¢ Dompel het product niet onder in
water. Om het de binnenkant
schoon te maken, gebruik een
vochtige doek.

¢ Wij raden aan om dit te doen
voordat je begint met een nieuwe
spreuk of voordat je het product
opbergt.

o Zet de Ketel weer in elkaar door de
driehoekige indicatoren uit te lijnen
zoals afgebeeld.

Dit proces geldt alleen voor de "Create Modus".

*Zorg ervoor dat alle verpakkingsbinders zijn verwijderd .

afbeelding hieronder).

gek
vleugels niet uitsteken
van de Ketel zitten.

» legen’ van deze handleiding).
C'e
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-Create Modus (met mist) +
Herhaling - Onthul je MAGIC MIXIE opnieuw!

A\ 1 Op de rug van je Magic Mixie zit een gat dat
past over de klem in het midden van de Ketel.
Draai je Magic Mixie met de klok mee op de )
klem om het vast te zetten aan de Ketel (zie

2, Zor? ervoor dat je Magic Mixie goed is vast-
emd en dat zijn armen, benen, staart en

TIP: als de ketelklem niet zichtbaar is, schroef dan de onderste
helft van de Ketel los en voltooi stap 1en 2 voordat je de basis
van de Ketel op zijn plaats vastschroeft (kijk op pagina: ‘Je Ketel

maar in de binnenschaal

Plaats orenen  Buig de staart
hoorn achter  naar zijkant
het hoofd  van het liffie

Buig de benen naar 1 kant

/%)

b

dingen onthullen in Magische Mist, door ze in
het Opbergdoosie te stoppen!

1. Plaats een item in het Opbergdoosije en klik
de deksel goed dicht. Dit is belangrijk!

2. Onder het Opbergdoosie zit een gat dat past over
de klem in het midden van de Kefel. Draai je Opberg-
doosje met de klok mee op de klem om het vast te zetten
aan de Ketel (zie afbeelding hieronder).
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helft van de Ketel los en voltooi stap 1en 2 voordat u de

» Ketel legen’ van deze handleiding).
C'e
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#Create Modus (met mist) <
Herhaling - Onthul met het OPBERGDQOSJE! >
Je kunt ook ander speelgoed of andere leuke I @D \
S )

TIP: als de ketelklem niet zichtbaar is, schroef dan de onderste

basis

van de Ketel op zijn plaats vastschroeft (kijk bij op pagina ‘Je

0

Zorg er altijd voor dat je Ketel is
gereset voordat je ermee gaat spelen.

1. Plaats de Reset Sleutel in de Reset
opening.

2. Draai met de klok mee totdat de
binnenschaal van de Ketel
vergrendelt op zijin plaats.

RESET
POSITIE

WAARSCHUWING: het water mag slechts op 1 kant van de
binnenschaal gegoten worden! Indien water gegoten wordt op de
verkeerde kant van de binnenschaal kan dan permanente schade
opleveren aan de ketel, zodat de Ketel niet meer functioneert.

+Spell Modus (geen mist)

Je kunt je eigen unieke drankjes en spreuken -
(zonder Mist) maken door in de ‘Spell Modus’ te CREATE) < (ﬂ][

spelen. b
OFF
WAARSCHUWING: zorg ervoor dat de Ketel
positie gereset is (Kijk op de pagina: ‘Resetten VULLUN
van je Ketel’ van deze handleiding). :

Zet de Ketel aan

Vul het Toverdrank Flesje met water tot aan de lijn en
schenk het in je Ketel. De ketel zal tot leven komen met
borrelende en kokende geluiden. Als je het ‘tik ik tik’
geluid hoort, tik dan 3 keer met de Toverstaf op de
rand van de Ketel.

o Als het licht in de Ketel groen oplicht en je ‘tik tik
tik” hoort, betekent dat je tijd is om naar de \
volgende stap te gaan door 3 keer te tikken op de

{ rand van je Ketel met je Toverstaf.

Ce Als je dit goed hebt uitgevoerd, zul je een feestelijk
geluid horen en het licht snel zien knipperen
waarmee de Ketel aangeeft dat het tijd is om

naar de volgende stap van je spreuk te gaan.

Je kunt zo lang je wilt spreuken blijlven maken!
C'e

SPELL
(Geen mist)

e Zorg ervoor dat het water de vullijn van de Ketel niet overschrijdt.

¢ In deze modus zal er GEEN Magische Mist of Magische onthulling
plaatsvinden.

e Wanneer je klaar bent met spelen in Spell Modus, leeg dan de inhoud
van de Ketel boven de gootsteen*.

*BELANGRIJK: dit proces geldt alleen in ‘Spell Modus'.

VULLUN

~




KETEL'SLAAPSTAND

Als je de ‘tik tik tik” aanwijzingen niet opvolgt met de Toverstaf,
worden deze aanwijzingen geleidelijk minder en zal het groene
licht vitgaan.

Na een uur inactiviteit zal de Ketel in slaapstand gaan. De Ketel
zal ook automatisch in slaapstand gaan na het succesvol
voltooien van de ‘CREATE Modus'.

Om de functies van de Ketel
weer of te laten spelen vanaf
het begin doe het volgende:
o Zet de Ketel uit door de
schakelaar naar “OFF” te
zetten, daarna terug naar
CREATE modus (met Mist) of
SPELL Modus (zonder Mist).

RMISTBIJVULLEN,

Na de Ketel een aantal keer gebruikt te hebben, wordt de
Magische Mist steeds minder. Door de Ketel te vullen met de
vloeistof uit het navulflesje zal de Mist weer vol worden.

1. Zorg ervoor dat al het water/vioeistof uit de Ketel is geleegd
en dat de Ketel in de ‘reset-positie’ staat. (Zie de pagina: Je
Ketel legen’ en de pagina: ‘Je Ketel resetten’ van deze
handleiding).

2. Maak de onderkant van de Ketel
los en zet deze weg. Pak de
bovenkant van de Ketel en zet
deze op zijn kop.

3. Draai de dop van het navulflesje
af en zoek het kruisvormige gat in
de Ketel.

4. Plaats de bovenkant van het
navulflesie in het kruisvormige gat
en knijp er drie keer in zodat —
de vloeistof in de Ketel gaat. Doe  /
er niet te veel in, anders zal het
reservoir overlopen. Maak indien
nodig de gemorste vloeistof
schoon met een vochtige doek.

5. Draai de dop weer op het
navulflesie.

6. Zet de Ketel weer terug in elkaar.

4

gJOUWMAGIC MIXIE;

Aai sensor

Glimmende steen

Batterij klepje

Afsluit

gedeelte

Reset knop

BATTERIJE

Batterijen meegeleverd, werkt op 3 x knoopcel AG13 (LR44) batterijen.
Kruiskop schroevendraaier (niet meegeleverd) is nodig om de batterijen te vervangen.

* Houd batterijen altiid buiten het bereik van kinderen.
e Stop, om wat voor reden dan ook, nooit knoopcelbatterijen in de

mond.

e Zoek onmiddellijk medische hulp wanneer er een batterij is ingeslikt.

o Verwijder eerst de oude batterijen en zorg ervoor dat deze correct
worden weggegooid en gerecycled.

« Batteriien moeten door een volwassene vervangen worden, let er bij
het plaatsen op dat ze volgens de juiste polariteit geplaatst worden.

e Controleer ahi#’d of het deksel van het batterijcompartiment goed
gesloten en afgedekt is voordat u het speelgoed aan een kind geeft.

* Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opnieuw opgeladen worden.

 Oplaadbare batterijen moeten voor het opladen uit het speelgoed
verwijderd worden.

 Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een
volwassene worden opgeladen.

e Lege batterijen moeten uit het product verwijderd worden.

¢ De voedingsklemmen mogen niet worden kortgesloten.

* Bafterijen moeten uit het product worden verwijderd voordat het voor 7
een lange fijd wordt opgeborgen.

¢ Gooi de batterijen niet in vuur.

* De batterijen dienen gerecycled en weggegooid te worden volgende k

de nationale en lokale richtlijnen. 4 - g
 Gebruik nieuwe batterijen voor de beste prestaties. R
. @ .

ﬁ Help het milieu door het product en de batterijen op verantwoorde wijze af te voeren. Het symbool van de

o Verschillende typen batterijen of nieuwe en gebruikfe batterijen
afvalcontainer geeft aan dat het fy\)rodud en de batterijen niet bij het huisvuil mogen worden weggegooid,

mogen niet door elkaar gebruikt worden.

omdat ze stoffen bevatten die schadelijk kunnen zijn voor het milieu en de fgezondheid. Gebruik de
I oangewezen inzamelpunten of recyclingfaciliteiten wanneer u het artikel of de batterijen weggooit.

AW A ARSCHUWING Dit product bevat knoopcelbatterijen. Een ingeslikte knoopcel-
batterij kan binnen 2 uur zorgen voor interne chemische brand-
< wonden, en zelfs leiden tot de dood. Gooi lege batterijen direct op de juiste manier weg. Houd nieuwe en oude

batterijen altijd buiten bereik van kinderen. Als u vermoedt dat een batterij is ingeslikt of zich in een ander deel van het
lichaam bevindt, zoek dan onmiddelljk medische hulp door telefonisch contact op te nemen met uw huisarts of eerste hulp.

Voor veiligheidsredenen en om mogelijke storingen te voorkomen, dient de
draaibeweging van de binnenschaal niet door iets belemmerd te worden.

Ik wil niet dat mijn kind blootgesteld wordt aan de mist die vit de Ketel komt:

Volg de volgende stappen:

1. Zet de schakelaar naar ‘OFF".

2. Zet de Ketel op zijn kop en haal de onderkant van de Ketel los.

3. Haal de Magic Mixie handmatig vit de schaal en geef deze aan het kind.

4. Zet de Ketel weer terug in elkaar.

5. Zet de schakelaar naar ‘Spell Modus’ (geen Mist) en laat uw kind spelen
zonder Magische Mist.

Als ik water toevoeg aan de Ketel maakt hij geen bubbel- en
kookgeluiden:
e Zorg ervoor dat het water op de juiste zijde van de binnenschaal van de

Ketel wordt gegoten. Zie de pagina: ‘Je Ketel resetten’ van deze handleiding.

e Zorg ervoor dat er aan de binnenkant van de Ketel geen resten van de
vorige toversessie zijn blijven zitten, vooral de watersensors moeten goed
schoon zijn om opnieuw te kunnen spelen.

Door met de Toverstaf op de Ketel te tikken, gaat het spel niet verder

naar de volgende stap:

e Zorg ervoor dat je met de Toverstaf de rand van de Ketel minstens drie keer
aantikt. Misschien tik je te zacht, verhoog dan de kracht van het tikken.

¢ Tik alleen op de rand van de Ketel direct na de ‘tik tik tik” aanwijzing
(wanneer er geen geluiden uit de Ketel komen).

¢ Probeer het tik ritme van de aanwijzing aan te houden.

¢ De batterij van de Ketel kan laag zijn. Als de batterij bijna leeg is, kan dat
ervoor zorgen dat de Ketel niet maximaal functioneert. Laat de Ketel op
met de meegeleverde USB-kabel.

“ >

#Energie Level:

Jouw Magic Mixie heeft verschillende energie levels die
veranderen aan de hand van hoe je met de Magic Mixie omgaat.

De geluiden en de kleur van de Glimmende steen geven het huidige ‘b)
energie level aan.

e Magie (door gebruik te maken van de Toverstaf) - put energie uit.
e Verzorgen (aaien en slapen) - bouwt energie op.
Wanneer jouw Magic Mixie uitgeput is, zal het niet meer in staat zijn

om magie uit te voeren. Door het te verzorgen bouwt de Magic Mixie
weer energie op.

¢

P S

Toestand: Toestand:
Middelmatig Sterk
Glimmende steen Glimmende steen Glimmende steen
Kleur: Blauw Kleur: Goud

: Ro!
c]e.eur od

J ~s
~ < Mixie Betovering Modus

Zet je Mixie op de rand van de Ketel door zijn
staart door de &én van de handvaten te halen
en vast te klemmen. Je Magic Mixie zal
daar blijven zitten en je helpen
spreuken uit te spreken in de
Ketel terwijl hij babbelt en
magische woorden mompelt!

TIP:

¢ Tik je Toverstaf op de
Glimmende steen op
zijn voorhoofd als hij in
Betovering Modus
staat. Misschien krijg je
wel een verrassing!

e Je kunt je Magic Mixie
uit deze Modus krijgen

fe door hem te aaien.
C
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Mixie zal zijn!
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“Verzorgen+

Aqi je Magic Mixie net
boven de Glimmende
steen op zijn voorhoofd
om zijn energie te
verhogen.

Zie hoe de Glimmende
steen oplicht en je Magic
Mixie vrolijke geluiden
maakt.

Hoe meer je hem aait,
hoe sterker en blijer je

# Slapen ¢

Als je je Magic Mixie met rust laat, zal hij zijn energie terugkrijgen

Als je je Magic Mixie nog langer met rust laat, zal hij moe worden
en volledig in slaap vallen. ")

Je kunt je Magic Mixie op ieder moment wakker maken door
twee keer op de ON/OFF schakelaar te drukken.

: //@

De ketel gaat naar de volgende stap zonder dat ik drie keer met de toverstaf

op de rand van de ketel hebt getikt:

* Roer niet meer na de ‘tik tik tik” aanwijzing - het kan zijn dat je met het roeren,
na het ‘tik tik tik” geluid, de rand raakt en de ketel dit registreert als tikgeluid.
Roer alleen als de bubbel- en kookgeluiden hoorbaar zijn.

¢ Minimaliseer omgevingsgeluiden zoveel mogelijk.

Ik heb al mijn toverelementen gebruikt in ‘CREATE MODUS’ maar er gebeurt niks:

¢ Volg de instructies en het ‘Boek met Spreuken’.

e Gebruik maar één toverelement voor elke stap. De Ketel wordt geleverd met
alle toverelementen om éénmaal de ‘Create Modus' te gebruiken.

¢ Je kunt alsnog het toverproces doorlopen door op de juiste tijden drie keer met
de toverstaf op de rand van de Ketel te tikken.

e Zorg ervoor dat de schakelaar op ‘Create Modus’ staat.

Er komt een vreemde geur uit de Ketel en hij produceert weinig Mist (in

‘Create Modus’):

¢ De Mist heeft een bepaalde geur (dit hoort zo).

¢ Zet de Ketel naar ‘Spell Modus’ om te voorkomen dat je de Ketel gebruikt
zonder dat er genoeg mist vloeistof in zit.

¢ Zie de pagina: ‘Mist bijvullen” van deze handleiding.

Er komt geen mist meer uit de Ketel:

e Het kan zijn dat er geen mist vloeistof meer in de Ketel zit. Je kan meer mist
creéren door de Ketel bij te vullen met de vloeistof uit het navulflesie.

e Zorg ervoor dat de schakelaar op ‘Create Modus’ staat. Als de schakelaar op
‘OFF of op ‘Spell Modus’ staat, wordt er geen Mist afgegeven.

e De batterij van de Ketel kan laag zijn. Als de batterij bijna leeg is, kan dat
ervoor zorgen dat de Ketel niet maximaal functioneert. Laad de Ketel op met
de meegeleverde USB-kabel.
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Jouw Magic Mixie heeft drie verschillende magische reacties op
de Toverstaf — elk word geactiveerd wanneer je de bovenkant van
de Toverstaf tegen de bovenkant van de Glimmende steen houdt. 9 Y
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Het gebruik van de Toverstaf leidt niet tot reactie of geluiden:

e Zorg ervoor dat de schakelaar op “ON” staat.

e Zorg ervoor dat het topje van de Toverstaf direct contact maakt met
de top van de Glimmende steen op zijn voorhoofd.

Magic Mixie aaien leidt niet tot reactie of geluid:

e Zorg ervoor dat de schakelaar op “ON” staat.

e Zorg ervoor dat je het gebied precies boven de glimmende steen op
zijn voorhoofd aanraakt (tussen de steen en het pluche).

e Zorg ervoor dat je niet tegelijkertijd aait én de glimmende steen
aanraakt met de Toverstaf.

¢ Door meer contact met je vinger te maken, vergroot je de kans op
activering van de sensor.

Magic Mixie’s functies komen niet overeen met de instructies:

e Zorg ervoor dat de schakelaar op “ON” staat.

e De batterij is mogelijk bijna leeg. Bijna lege batterijen kunnen ervoor zorgen
dat de functies niet goed worden uitgevoerd. Vervang de 3 batterijen zoals
beschreven op de pagina: “Batteriien” van deze handleiding. Zorg er altijd
voor dat de batterijen in de juiste polariteit geplaatst zijn.

¢ Magic Mixie kan in de slaapstand staan. In dat geval, schakel de
“ON/OFF” schakelaar uit en daarna weer naar aan.

Hoe houd ik mijn Magic Mixie schoon?

¢ Na meermaals spelen, zou je Magic Mixie wat vuil kunnen zijn. Maak
hem voorzichtig schoon met een vochtige doek of zachte borstel en
verwijder het vuil. Gebruik geen chemicalién of wasmiddelen.

Batterijen besparen:

e Schakel je Magic Mixie uit als je er niet mee speelt om batterijen te
besparen.

De functies van de Ketel komen niet overeen met de instructies:

e Zorg ervoor dat de schakelaar op de juiste positie staat voor de beoogde speelmodus.

¢ De Ketel kan in slaapstand staan. Zie de pagina: ‘Ketel Slaapmodus’ van
deze handleiding.

¢ De batterij van de Ketel kan laag zijn. Als de batterij bijna leeg is, kan dat
ervoor zorgen dat de Ketel niet maximaal functioneert. Laad de Ketel op met
de meegeleverde USB-kabel.

Er lekt water vit de Ketel:

¢ Gebruik slechts 1 vol Toverdrank Flesje met water voor elke toversessie in
‘Create Modus'. Meer dan 1 flesje water zal leeglopen in de binnenschaal van
de Ketel en dat is niet de bedoeling.

¢ De onderkant van de Ketel moet na iedere toversessie worden geleegd! (Zie
de pagina: ‘Je Ketel legen’ van deze handleiding).

e Zorg ervoor dat de boven- en de onderkant van de Ketel op de juiste wijze en
stevig zijn vastgezet.

e Zet de Ketel op een vlakke ondergrond tijdens het spelen.

¢ Speel niet met de Ketel op tapijt of andere materiéle opperviakten.

e Zorg ervoor dat je niet te wild roert, zodat water over de rand gaat.

¢ Laat kinderen niet lopen met de Ketel of de Ketel verplaatsen wanneer er
water in de Ketel zit.

De reset sleutel draait niet:

o Wellicht staat de Ketel al in de geresette positie (watersensoren en licht wijzen
naar boven en zijn zichtbaar). De reset sleutel zal niet dracien als de Ketel al
in de juiste, geresette positie staat.

e Draai de sleutel alleen met de klok mee.

* Probeer de sleutel niet met kracht te draaien als je weerstand voelt - dit kan
de sleutel doen breken.
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de Glimmende steen zal gaan flitsen.

¢ Kijk in de Ketel of er obstakels zijn die belemmeren dat de binnenkant van
de Ketel kan dradien. Als er vloeistof of een ander los voorwerp in de
onderkant van de Ketel zit, kan dat een blokkade zijn.

Ik ben mijn reset sleutel kwijtgeraakt:

o Als de reset sleutel is kwijtgeraakt, kan je de binnenkant van de ketel
handmatig omdraaien tot het in de juiste positie klikt. WAARSCHUWING:
Zet de schakelaar naar ‘OFF voordat de binnenkant van de Ketel
handmatig wordt omgedraaid.

Het tevoorschijn halen van de Magic Mixie of het Opbergdoosje werkt niet:

e De batterij van de Ketel kan laag zijn. Als de batterij bijna leeg is, kan dat
ervoor zorgen dat de Ketel niet maximaal functioneert. Laad de Ketel op
met de meegeleverde USB-kabel.

¢ Het kan zijn dat er iets in de Ketel zit dat blokkeert. Haal de onderkant van
de Ketel los van de bovenkant en kijk of er obstakels zijn.

¢ De Magic Mixie kan los geraakt zijn van de onderkant van de
binnenschaal. Zie de pagina ‘Create Modus (met Mist) - Onthul je Magic
Mixie opnieuw’ van deze handleiding.

e Zorg dat alle elementen van de Magic Mixie goed verscholen/ingesloten
zitten in de binnenschaal. Zie de pagina ‘Create Modus (met Mist) - Onthul
ie Magic Mixie opnieuw’ van deze handleiding.

e Zorg er altijd voor dat het Opbergdoosje goed gesloten is — je moet een klik
hloren en controleren of het goed dicht zit, voordat je het doosje in de Ketel
plaatst.

o Overbelast het Opbergdoosie niet. Overmatig gewicht kan ervoor zorgen
dat de deksel los gaat wanneer hij omgekeerd is.

Korte batterijduur:
e Zet de Ketel uit bij geen gebruik om batterijen te besparen.
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Na het tikken op de glimmende
steen, mag je een wens doen!

e Als de edelsteen groen wordt,
komt jouw wens uit!

e Als de edelsteen rood wordt,
is jouw wens afgewezen!
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B\ & TIP: Hoe meer energie jouw Mixie heeft, hoe

meer kans dat jouw wens uitkomt.
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VEILIGHEIDSINSTRUCTIES:

WAARSCHUWING: wijzigingen of aanpassingen die niet uitdrukkelijk
zijn goedgekeurd door de partij die verantwoordelijk is voor de
naleving, kunnen de bevoegdheid van de gebruiker om de
apparatuur te bedienen ongeldig maken.

LET OP: deze apparatuur is getest en in overeenstemming bevonden
met de limieten voor een digitaal apparaat van klasse B, op grond
van Deel 15 van de FCC Rules. Deze limieten zijn ontworpen om
redelijke bescherming te bieden tegen schadelijke storing in een
residentiéle installatie. Deze apparatuur genereert, gebruikt en kan
radiofrequentie uitstralen en indien niet volgens de instructies
geinstalleerd en gebruikt, storing veroorzaken met
radiocommunicaties. Hoewel er geen garantie is dat storing niet zal
voorkomen bij een bepaalde installatie. Als dit apparaat schadelijke
storing veroorzaakt bij radio of TV ontvangst, wat kan worden
vastgesteld door het apparaat aan en uit te zetten, kan de gebruiker
proberen de storing te verhelpen door 1 of meer van de volgende
maatregelen:

e Heroriénteer of verplaats de ontvangstantenne

e Vergroot de afstand tussen het apparaat en ontvanger.

e Verbind het apparaat aan een ander stopcontact dan waar de
ontvanger aan is bevestigd.

e Raadpleeg de dealer of een ervaren radio/TV technicus.

WAARSCHUWING: DIT SPEELGOED PRODUCEERT EEN MIST EFFECT
WAARBIJ GEBRUIK WORDT GEMAAKT VAN GLYCERINE OP BASIS VAN
GROENTEN. STOP MET SPELEN ALS IRRITATIE OPSPEELT. HET IS NIET DE
BEDOELING OM DE MIST MET OPZET TE INHALEREN. GEBRUIK IN EEN
RUIMTE MET VENTILATIE. GEBRUIK ALLEEN GOEDGEKEURDE NAVULSETS
OM DE GROENTE GLYCERINE BIJ TE VULLEN. HET GEBRUIK VAN ANDERE
MATERIALEN/VLOEISTOFFEN KAN HET PRODUCT BESCHADIGEN OF
LEIDEN TOT ONVEILIGE SITUATIES. NIET GESCHIKT VOOR KINDEREN
ONDER DE 3 JAAR. SPEEL GELUIDEN NIET TE DICHT BIJ OREN AF.

LET OP: EET OF DRINK GEEN ENKELE VAN DE MATERIALEN DIE IN DE
VERPAKKING VAN DIT PRODUCT ZITTEN. GEBRUIK DE MEEGELEVERDE
MATERIALEN ALLEEN OM MEE TE SPELEN, GEBRUIK VAN NIET
GOEDGEKEURDE MATERIALEN KAN HET PRODUCT BESCHADIGEN OF
LEIDEN TOT ONVEILIGE SITUATIES. VERMIJD OOGCONTACT MET ALLE
MEEGELEVERDE MATERIALEN.. IN HET GEVAL VAN OOGCONTACT, SPOEL
HET OOG MET WATER GEDURENDE 10 MINUTEN, ZOEK MEDISCHE HULP
ALS DE IRRITATIE VOORTDUURT. TOEZICHT DOOR EEN VOLWASSENE IS
AANBEVOLEN VOOR JONGE KINDEREN. DOMPEL HET PRODUCT NIET
ONDER IN WATER. VOLG DE SCHOONMAAK INSTRUCTIES OP OM TE
VOORKOMEN DAT HET PRODUCT BESCHADIGD RAAKT. DE KETEL MOET
NA [EDER “CREATE” GEBRUIK GELEEGD WORDEN OM MORSEN TE ronae L een
VOORKOMEN. DE KETEL DIENT GELEEGD EN SCHOONGEMAAKT Woroen  €envoudige Uitleg video:
NA [EDER GEBRUIK. BLOKKEER DE OVERLOOP AFVOER NIET OM SCHADE

AAN HET PRODUCT TE VOORKOMEN. HOUD HAAR EN LOSSE KLEDING

WEG VAN DE BEWEGENDE DELEN. NIET GESCHIKT VOOR DE VAATWASSER,

E . E
ELEKTRONICA INGEBOUWD IN HET PRODUCT, ALLEEN OPPERVLAKKIG

SCHOONMAKEN IS TOEGESTAAN. -

BELANGRUK: HET MIST EFFECT KAN MOGELIJK OP DEELTJES GEBASEERDE
ROOKMELDERS AF LATEN GAAN; GEBRUIK PRODUCT NIET IN DE DIRECTE
NABIJHEID VAN ROOKMELDERS. LEES EN VOLG DE INSTRUCTIES J -
ZORGVULDIG OP. BEWAAR VERPAKKING EN HANDLEIDING VOOR E
OUDERLIJKE TOESTEMMING VEREIST VOORDAT JE
ONLINE GAAT EN ONLINE INHOUD BEKIKT.

INHOUD:

1x Magische Ketel

1x Magic Mixie Pluche

1 x Magische Toverstaf

1x Boek met Spreuken

1 x Flesje Toverdrank (voor water)

1x Reset Sleutel

1x Opbergdoosije

1 x set van Spreuken ingrediénten
(voor 1 “Create” toversessie)

1 x Handleiding

1 x Ouder/Voogd Brief

1x 5,5 WH Lithium-ion Batterij

3 x LR44 Batterijen

1x USB Oplaadkabel

1 x Flesje met navulling (voor Mist)

Scan hieronder voor een

TOEKOMSTIGE RAADPLEGING. KLEUREN EN INHOUD KUNNEN AFWLJKEN.
VOLDOET AAN ASTM D-4236. PLUCHEN SPEELGOED VOLDOET AAN DE
VEILGHEIDSVOORSCHRIFTEN VAN ASTM F963 EN EN71 VOORSCHRIFTEN
VOOR 2 JAAR EN OUDER. VERWIJDER ALLE VERPAKKING ALVORENS HET
SPEELGOED AAN UW KIND TE GEVEN. BEVAT IMIDUREA ALS

CONSERVEERMIDDEL.
WWW.magicmixies.com moosec<:
A WARRSCHUWING: E: 23

Verstikkingsgevaar - Kleine onderdelen.
Niet geschikt voor kinderen onder 3 jaar.

Www.moosetoys.com
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